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Har ni det som krdvs for att under
idspressen 16sa gatorna och knéacka
Jenordet for att réddda era filer ur
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ESCAPE GAME

Escape Game ar spelet dar ni i en digital Spelet utfors i grupper om 3—6 deltagare.
verklighet blir utsatta for ett intrang av en y ° ‘ .

hackare som lyckats bryta sigini era ¥ | Escape Game ingar forutom surfplattor ™%
servrar och lagt beslag pa foretagets data- —— 2o aven olika paper, bilder, schiffer och kod’
filer. Hackaren hotar med att radera filerna =~ & _ som ni ska anvanda for att I6sa uppdrage
inom 60 minuter, men ger er en chans att The Game pa skarmen.

vinna tillbaka dem genom att I6sa gator och Puzz DY i b

Kluringar for att knacka l6senordet TR Ni tillhandagas surfplattor och all dvrig
innan tiden ar ute. . : . - - . " rekvisita.
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sl D N BK P O 4 " Escape Game kan spelas var som helst och

Du och ditt lag ska undernervkittland ‘ 7 ,,,f,, =~ %] 5 kraver inte ett individuellt rum for varje lag.
h & Attvaraisamma rum bidrar aven till en

tidspress |6sa de kluriga uppdragen
tillsammans. Sla era kloka huvuden ihop och. skon stammning mellan grupperna da alla

|65 gdtorna! J % Clues sitter och tisslar och tasslar med sina egna
rh ' [ ] e | ovE E \ gétor och kan sitta och undra vad 6vriga lag
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